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Περίληψη 
Αυτό το έγγραφο παρέχει ένα εγχειρίδιο οδηγού για την εφαρμογή μικτής πραγματικότητας CREAMS. 

 

Εφαρμογή μεικτής πραγματικότητας (MR) 
Εκκίνηση και πλοήγηση 

- Ανοίξτε την εφαρμογή MR στο HoloLens σας. 
- Χρησιμοποιήστε το Μενού Πλοήγησης για να επιλέξετε μεταξύ (Εικόνα 1): 

o Πρόγραμμα προβολής γκαλερί έργων τέχνης 
o Αντιστοίχιση φυσικών-ψηφιακών έργων τέχνης. 
o Γνωστικός παράγοντας 
o Εκθέσεις MR 

 

Εικόνα 1. Στοιχεία μενού πλοήγησης της εφαρμογής MR. 

Πρόγραμμα προβολής γκαλερί έργων τέχνης 

- Επιλέξτε Gallery Viewer από το μενού. 
- Περιηγηθείτε στο πλέγμα μικρογραφιών όλων των έργων τέχνης CREAMS (Εικόνα 2). 
- Πατήστε οποιαδήποτε μικρογραφία για να ανοίξετε την προβολή ενός γραφικού (Εικόνα 3). 
- Στην Ενιαία προβολή, πατήστε συσχετισμένα πολυμέσα (π.χ. βίντεο) για αναπαραγωγή. 
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Εικόνα 2. Προβολή συλλογής της εφαρμογής MR (τα έργα τέχνης έχουν κρυφτεί). 

 

 

Εικόνα 3. Προβολή μεμονωμένου γραφικού της εφαρμογής MR (τα γραφικά έχουν αποκρυφτεί). 
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Αντιστοίχιση φυσικών-ψηφιακών έργων τέχνης. 

Λήψη στιγμιότυπου 

- Στρέψτε την κάμερα της συσκευής σε ένα φυσικό έργο τέχνης και πατήστε Λήψη (Εικόνα 4). 
- Προαιρετικά, περικόψτε την εικόνα για να εστιάσετε σε μια συγκεκριμένη περιοχή. 

Υποβολή για αντιστοίχιση 

- Πατήστε Υποβολή. η εφαρμογή ανεβάζει το στιγμιότυπό σας στον διακομιστή CREAMS. 

Αποτελέσματα αναθεώρησης 

- Μέσα σε δευτερόλεπτα, ο διακομιστής επιστρέφει τα τρία πρώτα οπτικά παρόμοια ψηφιακά 
έργα τέχνης (Εικόνα 5). 

Εξερευνήστε έναν αγώνα 

- Πατήστε οποιοδήποτε αποτέλεσμα για να δείτε την ψηφιακή του έκδοση και να δείτε όλα τα 
σχετικά μέσα (εικόνες, βίντεο, μεταδεδομένα). 

 

Εικόνα 4. Λήψη στιγμιότυπου ενός πραγματικού φυσικού έργου τέχνης για αντιστοίχιση ομοιότητας 
εικόνας με ψηφιακά έργα τέχνης (τα έργα τέχνης έχουν κρυφτεί). 
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Εικόνα 5. Εμφάνιση των τριών πιο παρόμοιων ψηφιακών έργων τέχνης με το καταγεγραμμένο 
φυσικό έργο τέχνης (τα έργα τέχνης έχουν κρυφτεί). 

 

Γνωστικός παράγοντας 

- Επιλέξτε Γνωστικός Παράγοντας από το μενού (Εικόνα 6). 
- Δείτε το γραφικό και την περιγραφή του σε κείμενο. 
- Πατήστε το κουμπί Εγγραφή, εκφωνήστε την ερώτησή σας. 
- Η εφαρμογή στέλνει το αρχείο WAV στο στοιχείο LLM και εμφανίζει την απάντησή του. 

 

 

Εικόνα 6. Γκαλερί του γνωστικού παράγοντα συνιστώσα (έργα τέχνης έχουν κρυφτεί). 
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MR Εκθέσεις Viewer 

- Επιλέξτε Εκθέσεις MR (Εικόνα 7). 
- Επιλέξτε μια έκθεση από τη λίστα. 
- Περιηγηθείτε σε εκχωρημένες μικρογραφίες 2D και προεπισκοπήσεις μοντέλων 3D (Εικόνα 8). 
- Πατήστε ένα γραφικό 3D για να το φορτώσετε σε πλήρες μέγεθος (Εικόνα 9). 
- Αλληλεπιδράστε μέσω χειρονομιών: τσιμπήστε για αλλαγή μεγέθους, σύρετε για περιστροφή. 

 

 

Εικόνα 7. Απαρίθμηση των εκθέσεων μικτής πραγματικότητας. 

 

 

Εικόνα 8. Παρουσιάζοντας το thumnbail ενός τρισδιάστατου έργου τέχνης που αποτελεί μέρος μιας 
έκθεσης μικτής πραγματικότητας. 
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Εικόνα 9. Εμφάνιση τρισδιάστατου γραφικού. 
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